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MITIC

Le numérique occupe une place prepondérante dans notre
societé. Nous y sommes confrontés quotidiennement que
I'on soit adolescent ou adulte.

Quel que soit le metier exerce, l'informatique sera presente,
Incontournable et sa pratique est devenue indispensable.

L'OCOM MITIC vise a acquérir des connaissances et avoir
une bonne pratique de l'utilisation des outils numériques.

MITIC - Médias, Image, Technologies de I'Information et de la Communication



Contenu du programme

Bureautique :

Utilisation des outils de bureautique courants.
Traitement de texte, tableur,
presentation, messagerie électronique.
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- Historique

- Les Débuts (1981-1990)
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. Microsoft Word a vu le jour en 1983 sous le nom de Multi-Tool Word pour les systémes Xenix et MS-DOS.
- Son lancement a marqué une avancée dans |'édition de s _
texte, car il proposait des fonctionnalités innovantes pour

N om bfe d 'h a b| tants I'époque, telles que le formatage du texte et lutiisation de

y A B - la souris pour sélectionner du texte, une nouveauté pour
= - les utilisateurs habitués aux logiciels de traitement de texte
£ plus rudimentaires.
1 MediaCity
- ancien employé de Xerox PARC, et Richard Brodie,
? mm m‘m ~ embauché pour développer Word. Simonyi avait travaillé
. . sur Bravo, le premier éditeur de texte a utiliser une
3 0-2ans 127 Nombre d'habitants N interface graphique. Grace 4 cefte expertise, il a contribué
z a intégrer des concepts révolutionnaires dans Word,
4 2-4ans
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notamment I'apercu avant impression et le formatage
WYSIWYG (What You See Is What You Get), qui
6 11-18ans 1
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B permetiait aux utiisateurs de voir & lécran ce que leur
8 30-65ans 7
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o Le projet a été initialement mené par Charles Simonyi,

document donnerait a I'impression.

A Bien que les premiéres versions de Word pour MS-DOS n'aient pas rencontré un succés fulgurant face a des

Gr aphique I - concurrents comme WordPerfect, Microsoft a persévéré dans le développement du logiciel. En 1984, une

& version pour Macintosh a été lancée, tirant parti de linterface graphique conviviale du Macintosh d'’Apple.

- Cette version a permis a Word de se démarquer et de gagner en popularité dans un marché en pleine
5 évolution]
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3 L'Ere Windows (1990-2000)
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M C'est véritablement avec I'arrivée de Windows 3.0 en 1990 que Microsoft Word a commencé a conquérir le
1" 5

marché. La premiére version de Word pour Windows, Word 1.0, est sortie cette année-la. Elle exploitait
pleinement l'interface graphique de Windows, permettant aux utilisateurs de bénéficier de fonctionnalités
comme le gli déposer, le copi ller et des menus dé intuitifs.
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MITIC - Médias, Image, Technologies de I'Information et de la Communication




Contenu du programme

Traitement d’image / photographie / vidép

- Prise de vue

- Traitement d'image / retouches
- Montage photo / vidéo

- Droit a I'image, droit d’auteur, ...

Communication
Réalisation de médias :

- Usage
- Flyer, dépliant, visuel publicitaire, film ...
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Contenu du programme

Dessin 2D / Plans |
- Réalisation de dessin vectoriel
- Dessin d’objet

- Preparation de fichier

Modélisation et impression 3D

- Dessin 3D

- Réalisation d’'objet

- Materialisation par I'impression 3D
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Contenu du programme

Informatique & Internet

- Fonctionnement »
- |dentification des differents périphériques

- Utilisation des outils

(navigateur, services en ligne, messagerie, ...)
- Securité & bons usages

(gestion des mots de passe, identifier les

risques en ligne, usage responsable des outils et
réseaux sociaux, ...)
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MITIC

Aptitudes & qualités requises

- Intérét important pour I'informatique et du numeérique.

- Sens technique, logique. Capacité a s’adapter a
I’évolution technique.

- Autonome et méthodique

- Avoir un esprit d’equipe et le sens de la communication.
Metiers visés

Cette OCOM est particulierement adaptée pour les €léves
qui se destinent dans les domaines du numerique /
informatique (technique, programmation / développement,
telecommunication, graphisme, communication & marketing digital, ...),
des emplois administratifs / bureau et technique (batiment,
construction, économie, administration, électricite, ...) ...
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